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Habitat - od dystopii do utopii

Habitat — Srodowisko mieszkaniowe cztowieka —
jest czescig srodowiska naturalnego i kulturowego [16,
s. 11]. Habitat znajduje si¢ w stanie dynamicznej row-
nowagi migdzy cztowiekiem a Srodowiskiem, miedzy
aktywnoscig mieszkancow a oprawa przestrzenng ich
zycia. Trwate zakldcenie tej rownowagi, wynikajace
z braku mozliwos$ci adaptacji cztowieka do zmieniaja-
cego sie srodowiska lub adaptacji Srodowiska do zmie-

niajacych si¢ zachowan przestrzennych cztowieka, mo-
ze mie¢ dramatyczny wpltyw zaréwno na stan habita-
tu, jak i na zycie jego mieszkaficéw. Objawami nega-
tywnych zjawisk zachodzacych w relacji cziowiek —
habitat sg rozszerzajace si¢ obszary degradacji prze-
strzennej miast i metropolii oraz pojawianie si¢ pato-
logii spotecznych, a takze powstawanie bagna beha-
wioralnego w Srodowisku mieszkaniowym [11, s. 40].

Entopia — stan dynamicznej rownowagi w habitacie

Srodowisko mieszkaniowe ulega statym zmianom
na skutek dynamicznych proceséw i zjawisk zachodza-
cych w ekosystemie i szeroko rozumianej kulturze. Zgo-
dnie z teorig Constantinosa A. Doxiadisa [7, s. 375],
srodowisko mieszkaniowe moze przyjmowac rézne
formy zwigzane ze stopniem zréwnowazenia wzajem-
nych relacji zachodzacych miedzy cztowiekiem a ha-
bitatem:

—entopia (w miejscu) — stan dynamicznej réwno-
wagi w §rodowisku — entopijny habitat zintegrowany
w harmonijng cato$é z réznymi formami Zycia i ak-
tywnosciami mieszkaicéw, odpowiadajacy ich bieza-
cym potrzebom oraz przystosowujacy si¢ do zmian za-
chodzacych w §rodowisku naturalnym i kulturowym,

— dystopia (zfe miejsce) — stan zaklécenia dyna-
micznej réwnowagi w §rodowisku — dystopijny habi-
tat, w ktérym mieszkarnicy nie znajdujg miejsca do re-
alizacji swoich potrzeb, co w konsekwencji prowadzi
do powstania bagna behawioralnego oraz nasilania si¢
zjawisk patologicznych,

—utopia (miejsce, ktdrego nie ma) — stan idealnej
réwnowagi w §rodowisku — utopijny habitat, umozli-
wiajgcy zaspokojenie wszystkich indywidualnych, te-
razniejszych i przysztych, potrzeb mieszkafcéw.

Opisanie entopii, stanu dynamicznej réwnowagi
w habitacie, jest trudne, gdyz jest to proces podlegaja-

cy ciaglym zmianom. Entopia jest mozliwa do zdefi-
niowania tylko w zamknigtym przedziale czasu,
w ktérym mozna méwi¢ o podobienstwie potrzeb i za-
chowari mieszkaficéw oraz o mozliwym do zaspokoje-
nia standardzie mieszkaniowym, zwigzanym z okre§lo-
nym poziomem rozwoju cywilizacyjnego, a takze przez
wyodrebnienie ekstremalnych stanéw srodowiska mie-
szkaniowego. Wymaga to odpowiedzi na pytanie, co
jest w danym czasie dystopia, a co utopig. A wiec, czy
w okreslonej fazie rozwoju cywilizacyjnego mamy do
czynienia z symptomami degradacji i niszczenia habi-
tatu oraz blokowaniem zachowan cztowieka, czy
wprost przeciwnie — z projekcja marzen i potrzeb, ktére
na okreslonym etapie rozwoju nie sg mozliwe do spet-
nienia? OdpowiedZ na to pytanie umozliwia sformuto-
wanie kryteriéw oceny dystopijnosci lub utopijnosci
rozwigzafn w okreslonym przedziale czasu. W takim ro-
zumieniu entopia habitatu bytaby stanem miedzy dys-
topig a utopig. Zaletg takiej definicji, czyli wyrdznienia
entopii przez okreslenie jej warunkéw brzegowych, jest
podkreslenie negatywnych proceséw zachodzacych
w habitacie oraz probleméw, ktére wymagaja rozwia-
zania. Z drugiej za$ strony — przez wskazanie ideal-
nych rozwigzan oraz oceng stopnia ich realnosci w cza-
sie terazniejszym — jest mozliwe podjecie walki z prze-
$wiadczeniem, ze lepsze moze by¢ tylko jutro, co czg-
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sto zwalnia projektantow i decydentéw z ,,poprawia-
nia” istniejacej rzeczywistosci.

Utrzymanie stanu entopii w Srodowisku mieszka-
niowym, w rozumieniu stanu dynamicznej réwnowagi,
oznacza konieczno$¢ stalej ingerencji architektow
w fazie realizacji i eksploatacji architektury mieszka-
niowej, ze wzgledu na koniecznos¢ dokonywania

w niej ciggtych zmian i adaptacji do zmieniajacych si¢
potrzeb i zachowan mieszkancéw oraz do zmian za-
chodzacych w §rodowisku naturalnym i kulturowym.
Pozostawienie habitatu swojemu wiasnemu losowi mo-
ze prowadzi¢ do czasowej lub trwatej dystopii, czyli
zakiécenia stanu réwnowagi w §rodowisku, na skutek
braku dziatan przystosowawczych.

Dystopia — stan zaktocenia dynamicznej rownowagi w habitacie

Dystopia, czyli zaktécenie dynamicznej réwnowa-
gi miedzy zachowaniami cztowieka a otoczeniem, cha-
rakteryzuje si¢ réoznymi objawami, do ktérych nalezg
mi¢dzy innymi:

—dewastacja i niszczenie otoczenia przez zywioto-
we i niekontrolowane dziatania ludzkie, wynikajace
z braku odpowiednich miejsc do realizacji okreslo-
nych potrzeb jednostki lub grupy spotecznej (niszcze-
nie wspdlnego mienia, chuligafstwo, agresja wobec
ludzi i wobec przestrzeni, itp.), [por. 12],

— blokowanie zachowan, wynikajace z krytycznych
i represyjnych wptywoéw otoczenia, prowadzace do za-
niku potrzeb i aktywnosci cztowieka (np. apatia, alie-
nacja, atomizacja grupy spotecznej itp.), [por. 6].

Nasilenie si¢ proceséw dystopijnych jest zauwazal-
ne w skali spotecznej oraz przestrzennej pod koniec
kazdego okresu rozwoju cywilizacyjnego, co wynika
mig¢dzy innymi ze skali zmian spotecznych i technolo-
gicznych zachodzacych w okresach przetomowych.
Zgodnie z ujeciem ekologii kulturowej [por. 211, na
forme i strukture habitatu maja wptyw takie czynniki,
jak wzajemne relacje miedzy zasobami Srodowiska na-
turalnego a wykorzystaniem okreslonych materiatéw,
narzedzi czy technologii. Pod koniec kazdego okresu
rozwoju pojawiaja si¢ zapowiedzi nowego stylu i stan-
dardu zycia, jednak srodki wytworcze i produkcyjne
nie nadazaja za oczekiwanymi zmianami. Dopiero
dzigki pojawieniu si¢ nowych technologii mamy do
czynienia z rozpoczgciem nowego etapu rozwoju w hi-
storii cywilizacji, a zarazem odpowiedzia na negatyw-
ne zjawiska wystegpujace w srodowisku zurbanizowa-
nym.

W ztozonej strukturze miast lub metropolii, habita-
ty majg podstawowe znaczenie jako najmniejsze jed-
nostki spoteczne oraz strukturalno-przestrzenne,
z ktérymi cztowiek moze si¢ identyfikowac i uznawac
je za swoje terytorium [17, s. 67-68]. Dlatego wazne
wydaje si¢ okreSlenie symptomdéw i kryteriéw oceny
dystopijnosci rozwigzan architektonicznych habitatéw.
Mozna wyr6znié¢ nastgpujace rodzaje dystopii:

Dystopia demograficzna

Przegeszczenie zabudowy mieszkaniowej, wynika-
jace z przekroczenia bariery akceptowanej gestosci
i proporcji skali jednostki przestrzennej do liczby mie-
szkancéw, prowadzi do zaktdcenia réwnowagi migdzy
czlowiekiem a habitatem. Kazdej jednostce struktural-
no-przestrzennej (od miasta, habitatu, do domu) odpo-

wiada okreslona pojemnos¢ i gestosé, sprzyjajaca zdro-
wym i czestym kontaktom mig¢dzyludzkim. Ponizej
pewnego progu gestosci mamy do czynienia ze zjawi-
skami zanikania lub braku kontaktéw migdzyludzkich
oraz alienacjg cztowieka w spoleczenistwie, powyzej
za$§ pewnego progu gestosci — powstaje bagno beha-
wioralne, charakteryzujace si¢ wzrostem patologicz-
nych zachowan mieszkancéw i dewastacja otoczenia
[11, s. 40] oraz nasileniem si¢ postaw antyspotecznych
[por. 9].

W historii rozwoju miast europejskich jest wiele
przyktadéw negatywnych zjawisk zwigzanych z prze-
geszczeniem miast. Na przykiad — w miastach staro-
zytnych Cesarstwa Rzymskiego, zwlaszcza pod koniec
jego okresu §wietnosci, mamy do czynienia z przelu-
dnieniem duzych miast, ktéremu nie towarzyszyt roz-
woj infrastruktury miejskiej. Przegeszczone budynki
mieszkalne (insulae), w ktérych ludzie zamieszkiwali
mansardy, a nawet miejsca pod schodami, ulegaty czg-
sto zawaleniom i pozarom [4, s. 109]. Konsekwencja
przegeszczenia i ztych warunkéw sanitarno-higienicz-
nych byto rozprzestrzenianie si¢ epidemii choréb. Po-
garszajace si¢ warunki zycia mieszkancéw powodo-
waly, ze miasta stawaly si¢ arena powstan i buntéw
spotecznych. Trudnosci zwigzane z rozwojem miast
z konca okresu Sredniowiecza czy Odrodzenia byty
dodatkowo spotegowane przez systemy fortyfikacji
obronnych, co w zwigzku z rosnaca liczba ludnosci
i brakiem terenéw pod nowg zabudowe¢ — przyczynia-
fo si¢ do dalszego zaggszczenia i przeludnienia miast.
Dopiero zmiana technik obronnych i koncepcji prowa-
dzenia wojen sprawila, ze miasta mogty zburzyc
umocnienia obronne i rozpoczaé swoja ekspansje prze-
strzenng, tym samym cz¢§Ciowo rozwigzujac problem
przeludnienia, wynikajacy z ograniczen terytorialnych.
Problem ten pojawit si¢ na nowo, wraz z dodatnim
przyrostem demograficznym oraz duzymi migracjami
ludnosci z terenéw rolniczych do miast, w epoce indu-
strializacji, na przetomie XVIII i XIX w. w krajach
rozwinietych i w XX w. — w krajach rozwijajacych
sic. Na poczatku XXI wieku jest to problem wcigz ak-
tualny, wynikajacy przede wszystkim z braku wystar-
czajacej produkcji mieszkan na rynku mieszkaniowym
oraz z barier ekonomicznych.

Dystopia geometryczno-przestrzenna

Nicograniczona ekspansja przestrzenna miast, ha-
bitatow oraz budynkéw mieszkalnych w kierunku po-
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ziomym i pionowym powoduje zaktécenie rownowagi
miedzy skalg cztowieka a skalg jednostki architekto-
niczno-urbanistycznej w wymiarach liniowych i cza-
soprzestrzennych.

Odhumanizowanie habitatu w najnowszej historii
urbanizacji wynikto m.in. z przyjecia za modut projek-
towy jednostki innej niz skala cztowieka, np. w roz-
wigzaniach urbanistycznych jednostky taka stal sie sa-
mochdéd oraz wynikajace z tego Srodka transportu pa-
rametry projektowania urbanistycznego (dystanse
przestrzenne, szeroko$¢ ulic lub promienie skretu jako
funkcja wielkosci i predkosci samochodu itp.), (ryc. 1),
w zalozeniach architektonicznych natomiast — modu-
fem takim stat si¢ system konstrukcyjno-technologicz-
ny (moduly przestrzenne uprzemystowionych syste-
méw konstrukcyjnych, parametréw kabin tazienko-
wych, ciggéw kuchennych, wind itp.).

Miasta XX wieku przekroczyty swoja wielkoscig
skale przestrzeni mozliwej do penetracji pieszo. To
spowodowato pojawienie si¢ nowych probleméw:
zwiekszenia odlegtosci migdzy miejscem pracy a miej-
scem zamieszkania, niekontrolowanym rozrostem sie-
ci komunikacyjnej, a tym samym zwigkszeniem koli-
zji w miescie, degradacji zespotéw mieszkaniowych
do funkcji sypialni itp.

Ryc. 1. Dystopia geometryczno-przestrzenna:
Lizbona — wielkie konstrukcje inzynierskie
dominujace nad habitatem
Fig. 1. Geometric-spatial dystopia:
Lisbon — the great engineering structures
dominating over the habitat

Zwigkszajacy sie naptyw ludnosci z terenéw rolni-
czych do miast wymusil powstawanie miast piono-
wych, prefabrykacje budownictwa, co zaowocowato
monotonia, typizacja i anonimowos$cig zabudowy mie-
szkaniowej. Na poczatku XXI wieku stopien urbaniza-
cji osiagnat taki poziom, ze mamy do czynienia z aglo-
meracjami i metropoliami o skali miasta—panstwa [18,
s. 117]. Zgodnie z zasada entropii powstaja wiec orga-
nizmy o coraz wigkszym stopniu skomplikowania
i ztozonoSci, przekraczajace dotychczasowe doswiad-
czenie cztowieka. Monocentryczne miasta przeksztat-
caja si¢ w policentryczne metropolie, przedmiescia
miast stajg si¢ hiperprzedmieSciami — zurbanizowany-
mi pasmami aglomeracji miejskiej, pozbawionymi
charakterystycznych punktéw weztowych w postaci
centréw, architektura mieszkaniowa przybiera postaé
linearnych megastruktur, ciggnacych si¢ w nieskon-
czono$¢ (por. Sky City 1000, Takenaka Corporation
[20D).

Dystopia programowo-funkcjonalna
Brak mozliwosci adaptacji zabudowy do zmienia-

jacych sie potrzeb, batagan przestrzenny i kolizje ru-
chéw (ryc. 2), brak dostepu lub w ogdle brak infra-

Ryc. 2. Dystopia programowo-funkcjonalna: Tokio
— zesp6t jednorodzinnej zabudowy mieszkaniowe;j
pozbawiony prywatnej przestrzeni rekreacji

Fig. 2. Programmatic-functional dystopia: Tokyo
— the one-family housing complex devoid
of a private recreation area
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Ryc. 3. Dystopia programowo-funkcjonalna:
Wroctaw — zesp6t wielorodzinnej zabudowy mieszkaniowej

(blokowisko) pozbawiony zagospodarowanych terenéw
sportu i rekreacji
Fig. 3. Programmatic-functional dystopia:
Wroctaw — the multi-family housing complex
(concrete block buldings) devoid of sport and recreation areas

struktury spotecznej, np. terenéw rekreacyjnych, spor-
towych, kulturalnych, w ktérych mieszkancy mogliby
realizowaé swoje potrzeby (ryc. 3), prowadzi do rezy-
gnacji z dziatania, a w konsekwencji do zaniku po-
trzeb. Jezeli nawet okre§lona aktywnoS¢ zostanie zre-
alizowana w przypadkowym miejscu, to stanie si¢ to
kosztem otoczenia, np. gra w pitke na dziedzificu
w kwartale zabudowy, klub mtodziezowy na klatce
schodowej itp. Niestety, zanik potrzeb nie jest zbyt wi-
doczny w ocenie sytuacji spoteczno-przestrzenne;j.
Cztowiek, zgodnie ze swoja natura, adaptuje si¢ do za-
stanych warunkéw Srodowiskowych, tym samym przy-
stosowuje sie nie tylko do dobrych, ale i do ztych wa-
runkéw zycia. Trzeba jednak pamietac, ze niesie to
w sobie groZzne skutki psychologiczno-spoleczne
w dtuzszej perspektywie czasu, gdyz moze pojawic sie
apatia i bierno$¢ lub wprost przeciwnie — agresja i de-
wastacja otoczenia. Te ostatnie zjawiska sg zawsze za-
uwazalne w przestrzeni, na przyktad w postaci pota-
manych fawek, zniszczonych $cian domoéw przez napi-
sy o agresywnym przestaniu, ekskrementéw ludzkich
w bramach budynkoéw itp. [por. 12]. Sa to symptomy
dystopijnosci rozwiazania, informujg one o zaistnieniu
pewnych nieprawidtowosci w sferze spotecznej i prze-
strzennej oraz o braku reakcji na biezace potrzeby mie-
szkancow.

Dystopia techniczno-fizyczna

Zte warunki sanitarno-higieniczne, brak doswietle-
nia i przewietrzania wnetrz mieszkalnych, pozary, zty
stan techniczny budynkéw (ryc. 4), katastrofy budow-
lane sa najbardziej jaskrawymi przyktadami dystopij-
nosci habitatéw [por. 8]. Wystepuja one przede wszy-
stkim na duza skale w dzielnicach slumsow, ktére co-
raz czeSciej stanowia nieodiaczna sktadowa wielkich
metropolii, zwtaszcza w krajach rozwijajacych sie.
O dystopijnosci techniczno-fizycznej mozna jednak
rowniez mowi¢ w krajach rozwinietych, w odniesieniu
do zespotéw mieszkaniowych, w ktorych standard
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Ryc. 4. Dystopia techniczno-fizyczna:

Sydney — budynek mieszkalny w stanie ..Smierci fizycznej”
Fig. 4. Technological-physical dystopia:
Sydney — the flat building in a state of “physical death™

i stopiefi nasycenia infrastrukturg techniczna jest poni-
zej standardu mozliwego do osiagnigecia w danej rze-
czywistosci spoteczno-gospodarczej.

Na kazdym etapie rozwoju cywilizacyjnego wyste-
puje charakterystyczne dla danego okresu substandar-
dowe budownictwo mieszkaniowe. Na przyktad pod
koniec Sredniowiecza, na skutek zabudowywania par-
celi miejskiej szopami i pomieszczeniami gospodar-
czymi oraz nadbudowywaniem nowych kondygnacji,
coraz mniej Swiatta docierato do pomieszczen mie-
szkalnych. Domy, w duzej mierze drewniane, niebez-
piecznie zblizaty si¢ do siebie, zawezajac Swiatto uli-
cy, co powodowato, ze pozary niszczylty czesto cale
dzielnice [15, s. 312].

Waskie i niedoswietlone ulice, zte warunki sanitar-
no-higieniczne, niedo§wietlone pomieszczenia mie-
szkaniowe, wszystko to przyczyniato si¢ do szerzenia
wielu choréb w gestych kwartatach zabudowy XVII-
XVII w. [5, s. 359]. Miasta XIX-wieczne, w zwigzku
z gwaltownym rozwojem przemystu, charakteryzowa-
ty si¢ duzym zanieczyszczeniem, chaotyczna i gesta
zabudowa, brakiem zieleni, bardzo ztymi warunkami
mieszkaniowymi na skutek niedoSwietlonych i nie-
przewietrzanych pomieszczen mieszkalnych [5, s. 487].
Na poczatku XXI wieku — w epoce cywilizacji infor-
matycznej, w ktérej dostep do informacji nie jest luk-
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susem, lecz koniecznos$cia, brak telefonu, Internetu
czy telewizji satelitarnej moze przesadzaé¢ o dystopij-
nosci rozwiazania.

Dystopia estetyczna

Monotonia, brzydota, batagan przestrzenny, zatra-
cenie skali cztowieka i cech indywidualizmu przez
forme architektury mieszkaniowej decyduja o dysto-
pijnosci rozwiazania architektonicznego w aspekcie
jego wartosci estetycznej. I mimo ze ocena wartosci
estetycznej obiektu lub zespotu architektonicznego jest
z natury swej osagdem subiektywnym i niejednoznacz-
nym, to w ocenie formy i wyrazu architektonicznego
zespotéw mieszkaniowych, wznoszonych w systemie
budownictwa uprzemystowionego — tzw. blokowisk —
negatywna ocena ich wartosci estetycznej jest jedno-
znaczna (ryc. 5), gdyz u podioza ich powstania lezy
zatozenie, ze blokowiska zaspokajaja przede wszyst-
kim potrzebe posiadania wiasnej przestrzeni mieszkal-
nej, a nie potrzebe pigkna i indywidualnego wyrazu.
Oprocz tak niewymiernych pojec i wartosci, jak pigk-
na — brzydka forma architektoniczna, dystopia este-
tyczna moze by¢ réwniez okreslona przez stopien dez-
orientacji przestrzennej, np. zagubienie w uktadzie
przestrzennym, niemozno$¢ wskazania wlasnego mie-
szkania, brak identyfikacji z habitatem i wiasnym do-
mem. A takze — jako brak zaspokojenia potrzeb zwia-
zanych z jakosScia Srodowiska mieszkaniowego, czyli
zaprzeczenie takim estetycznym priorytetom mie-
szkancow, jak [por. 20] pigkno krajobrazu naturalnego
i bogactwo terenéw zielonych, jednorodnos¢ stylu archi-
tektonicznego, kompleksowos¢ rozwigzania, bogactwo
oraz r6znorodnos¢ zainwestowania, a takze uzytkowania
przestrzeni publicznych oraz utrzymanie porzadku
i czystosci. Oznacza to, ze zespoty mieszkaniowe poz-
bawione waloréw krajobrazowych, z matg iloscig tere-
néw parkowych, ogrodéw i skweréw, o nieokreslonej
lub przypadkowej architekturze, bedacej mozaika sty-
listyczna, charakteryzujace si¢ duzym stopniem nieu-
porzadkowania i rozbicia przestrzennego, z zaniedba-
nymi placami i ulicami, bedg nosity cechy dystopijnos-
ci estetyczne;j.

Dystopia psychologiczno-spoteczna

Dystopia psychologiczno-spoteczna jest najmniej
ostrym kryterium z wszystkich juz wymienionych.
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Ryc. 5. Dystopia estetyczna:
Wroctaw — monumentalna monotonia bloku mieszkalnego
w technologii wielkoptytowej
Fig. 5. Aesthetical dystopia:
Wroctaw — the monumental monotony of the apartment building
in the technology of concrete slabs

Wiaze sie ona z wystepowaniem negatywnych zjawisk
w sferze psychologicznej i spolecznej, wynikajacych
z wad koncepcji lub zuzycia fizycznego i moralnego
habitatu, ktérego objawami moga by¢ np. biernosé
oraz apatia mieszkancow, agresja lub autoagresja,
wandalizm czy poczucie wzrastajacego zagrozenia dla
zycia a takze zdrowia mieszkaficéw. Dla tego typu
miejsc, w ktérych negatywne zjawiska w sferze psy-
chologiczno-spotecznej wystepuja dos¢ czesto, uzywa
si¢ okreSlenia np. ,,przestrzen agresji” lub ,,trojkat ber-
mudzki”. Trudno jest jednak jednoznacznie wskazac,
czy przyczyna zaistnienia takiego stanu rzeczy, z wi-
docznymi negatywnymi objawami, ktére wystepuja
tylko w danym rejonie i nigdzie indziej, zalezy od
czynnikéw zwiagzanych z ksztalttowaniem przestrzeni,
czy od nawarstwienia si¢ oraz natozenia wielu czynni-
kéw, w tym czynnikéw przypadkowych.

Wymienione rodzaje dystopii rzadko wystepuja od-
dzielnie. Najczesciej mamy do czynienia z naktadaja-
cymi si¢ na siebie oddziatywaniami réznych negatyw-
nych zjawisk. Ekstremalna forma dystopijnego habitatu
— slumsy — jest zauwazalna i oczywista do wskazania.
Pozostate formy wymagaja obserwacji i analizy stop-
nia nasilania si¢ negatywnych zjawisk oraz oceny, czy
sg one tylko przejSciowe, czy na trwate wpisujg sie¢
w krajobraz zycia mieszkancow; co przesadza o tym
czy mamy lub nie do czynienia ze stanem dystopii
w habitacie.

Utopia - stan idealnej rownowagi w habitacie

Koncepcje utopijne, mimo ze nie powstaja w ode-
rwaniu od ,,ducha czasu” (niem. Zeitgeist) czy tenden-
cji i kierunkéw myslenia, charakterystycznych dla da-
nego okresu rozwoju, to jednak w wigkszym stopniu
s3 zwigzane z pojawianiem si¢ wybitnych indywidual-
nosci, o nieprzecietnej, wybiegajacej w przysztosé wy-
obrazni, niz tylko z narastaniem probleméw spotecz-
no-przestrzennych wymagajacych rozwiazania. Zrédet

utopijnych wizji mozna upatrywaé w powstawaniu
szkét 1 nurtéw awangardowego, futurystycznego lub
radykalnego myslenia. Przyktadowo — powstawanie
wizji utopijnych na przetomie XVIII i XIX w. byto
zwigzane z poczatkiem epoki industrializacji i fascy-
nacja ,,nieograniczonymi” mozliwosciami technologii.
W latach 60. XX w., w epoce dzieci—kwiatow, wizje
utopijne czerpaty swoje inspiracje z kontrkulturowej
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rewolucji oraz pierwszych wypraw cztowieka na Ksie-
zyc. Koncepcje utopijne, choé¢ sa wizjami autorskimi,
sa jednak przypisane do okre§lonego etapu rozwoju
cywilizacyjnego i dopiero na jego tle mozna méwic
o ich nowatorstwie, oryginalnodci czy radykalizmie.
W historii wizji utopijnych, dotyczacych koncepcji zy-
cia cztowieka i ksztattowania §rodowiska mieszkanio-
wego, mozna wyréznié¢ nastgpujace nurty myslenia:

Utopia
Jako idealny model spoteczeristwa

U podstaw wizji kreujacych idealny model spote-
czenstwa (np. Platon — panstwo idealne, §w. Augu-
styn — panistwo Boze) lezy przekonanie o dualizmie
$wiata, oparte na zatozeniu, Ze $wiat realny jest tylko
odbiciem $wiata idealnego, celem za$ spoteczefstw
jest podazanie za wizja idealnego §wiata wzorcéw
oraz idei. Podstawowe wartosci, wokét ktérych sa bu-
dowane wizje idealnego modelu spoteczeristwa, to tad
i porzadek spoteczny oraz szczescie i obecnos¢ sa-
crum w zyciu codziennym. W utopiach tych, précz
koncepcji idealnych wartosci, wystgpuja rowniez kon-
cepcje idealnych form przestrzennych, np. kula jako
idealna forma geometryczna, rajski ogrdéd jako ideal-
na kraina szczescia itp.

Platofiska wizja panstwa idealnego [23, s. 100
—101], nalezaca do dorobku mysli filozoficznej Staro-
zytnosci, jest podporzadkowana celom moralnym oraz
najwyzszym ideom, takim jak powszechno$¢ i statos¢
w sposobie mys§lenia, odczuwania i zycia. Wymaga to
od jednostek wyrzeczenia si¢ débr doczesnych i wias-
nosci prywatnej oraz podporzadkowania si¢ celom
panstwa. Kazda jednostka ma swoje okreslone miejsce
i zadania, ktére musi spetnia¢ dla dobra calego orga-
nizmu pafistwowego, podobnie jak kazda komérka
w organizmie biologicznym. Do pafistwa moga wigc
naleze¢ tylko ci, ktérzy sa mu potrzebni. Platon wy-
réznia stany spoteczne, ktére odzwierciedlaja hierar-
chiczna strukture duszy i charakteryzuja si¢ waznymi
dla panstwa cnotami: filozofowie jako wiadcy, posia-
dajacy cnote madro$ci, wojskowi jako straznicy pra-
wa, odznaczajacy si¢ mestwem oraz rzemieSlnicy jako
wytworcy przedmiotéw, posiadajacy cnote panowania
nad soba. Wtadza dana filozofom wynika z zalozenia,
ze aby dobro czynié, trzeba dobro zna¢. Sama koncep-
cja pafistwa idealnego istnieje w §wiecie idei, czyli ja-
ko idea jest wieczna i niezniszczalna. Préba jej urze-
czywistnienia jest tylko jej cieniem, zgodnie z podzia-
fem platofiskiego $wiata na idee i rzeczy. Idee istnieja,
rzeczy zas ,,staja si¢”. Rzeczy nie doréwnuja ideom, sa
jednak do nich podobne; sa cieniami idei (por. Platon-
ska wizja jaskini, [23, s. 88]). Idealne paristwo Plato-
na moze by¢ wszedzie, czyli nigdzie. Jest idealnym
bytem z idealnym §wiatem wartos$ci i form przestrzen-
nych.

Chrzedcijaniska wizja panstwa Bozego $w. Augu-
styna, sformulowana w $§redniowieczu, jest przeciw-
stawiona wizji panstwa ziemskiego [23, s. 198-200].
Zmagania obu panstw stanowig dzieje $wiata. Zgodnie

z ta wizja ludzko$¢ dzieli si¢ na zbawionych — czynia-
cych dobro i na potgpionych — czyniacych zto. Pierw-
szych czeka wieczna szczg§liwosé, drugich — wieczne
zatracenie. Ksztatt §wiata jest wolnym dzietem Boga,
a wigc jest dzietem rozumnym i wykonanym wedtug
planu. Wizja panistwa Bozego odzwierciedla chrzesci-
janski platonizm, czyli zaklada istnienie dwdch réw-
noleglych §wiatow: idealnego (§wiat idei, niezmien-
nych form i zasad tkwiacych w Bogu) oraz realnego
($wiat rzeczy odzwierciedlajacy ide¢ umieszczonag
w materii, w okre§lonym czasie i przestrzeni). Realne
wizje §wiata Bozego przybieraja najczesciej postac
Nowego Jeruzalem lub raju.

Utopia
Jako idealny model spoteczeristwa i miasta

W utopijnych wizjach idealnego modelu spoteczen-
stwa i miasta pojawiajg si¢ wzorce zarzadzania mia-
stem-panstwem przez demokratyczne instytucje (np.
Thomas More — Utopia, Antonio Filarete — Sforzinda)
lub przez nauke i astrologi¢ (np. Tomasso Campanel-
la — Miasto Storica). W koncepcjach tych mozna zna-
leZ¢ podstawowe zasady regulujace zycie grupy spo-
tecznej oraz takie wartosci, jak: dobro, demokracja,
sprawiedliwos¢, tolerancja, réwno$¢ praw, bezpieczen-
stwo, logika, wiedza, edukacja, rozwéj duchowy itp.
W utopijnych wizjach idealnego modelu spoteczen-
stwa i miasta duzg role odgrywaja problemy zwigzane
z ekspresjg demokratycznej struktury przestrzennej
miasta, dostgpnosciag budynkéw uzytecznosci publicz-
nej dla kazdego obywatela, a takze z wyrazeniem sym-
bolicznego znaczenia form geometrycznych.

Wizja idealnego miasta—panstwa Utopii — Thoma-
sa More’a — jest renesansowg koncepcja demokratycz-
nego spoteczefistwa, zarzadzanego przez magistrat
i cechy rzemieslnicze. Utopia jest idealng wyspa
w ksztalcie kota, z 24 miastami, odlegtymi od siebie
o dzien drogi pieszo. Stolicg Utopii jest miasto Amo-
rautum. Pafistwo Utopia jest stowarzyszeniem wytwor-
céw, ktérego wladze powotuje si¢ na drodze wyboréw
demokratycznych. Kazdy mieszkaniec Utopii pracuje
na przemian 2 lata w miescie i 2 lata na wsi. Dzien
pracy trwa 6 godzin. Domy mieszkalne (3-pigtrowe
budynki z ogrodem, w ukltadzie szeregowym) sg zmie-
niane przez mieszkancéw co 10 lat [14, s. 280-291].
Miasto dzieli si¢ na cztery rowne czgsci; w Srodku
kazdej znajduje si¢ plac targowy, magazyny, jadalnie
do wspélnych positkéw, a takze kosciét dla wszyst-
kich wyznaf religijnych. Wolny czas utopianie po-
$wigcaja na rozwdj duchowy i ksztalcenie.

Wizja idealnego miasta renesansowego Sforzindy —
Antonia Filaretega — jest odpowiedzig na ograniczenia
i batagan przestrzenny miast sredniowiecznych. Kon-
cepcja ta odzwierciedla réwniez nowe zasady budowy
fortyfikacji miejskich i technik obronnych [3, s. 421].
W miescie jest 16 ulic radialnych, prowadzacych do 8
bram i do 8 wiez. W potowie kazdej ulicy znajduje si¢
plac. W centrum sg zlokalizowane nastgpujace budyn-
ki i funkcje: katedra, patac ksiazecy, rynek, targ, bank,
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taznia oraz mennica. Szkota ,,sztuki zycia” jest dostep-
na kazdemu mieszkaficowi. W niej mozna si¢ nauczy¢
rzemiosta, a takze ksztatci¢ umiejetnosci gry, Spiewa-
nia i taficzenia.

Wizja renesansowego Miasta Storica — Tommasa
Campanelli — opisuje spoteczefistwo zarzadzane przez
nauke i astrologiec z wyidealizowanym cztowiekiem
w magicznym i astrologicznym kontekscie [24, s. 42].
W miescie tym mito$¢ zostaje zastapiona uwielbieniem
dla panistwa i wiedzy. Wyksztatcenie jest dostgpne
wszystkim, bez wzgledu na wiek i ple¢. Magistrat re-
produkcji selekcjonuje przysztych rodzicéw pod wzgle-
dem ich zgodnosci astrologicznej. Idealne Miasto Stori-
ca jest zlokalizowane na wzg6rzu, na planie wspétsrod-
kowych két, ktére symbolizujg 7 planet uktadu sto-
necznego. Kazde koto jest wzmocnione przez fortyfi-
kacje utworzone z ziemnych watéw. W wewnetrznym
kole, na szczycie gory, znajduje si¢ Swiatynia o planie
centralnym — z domami, patacami oraz z budynkami do
doswiadczen naukowych i obserwaciji, a takze edukacji
i medytacji religijnych.

Utopia jako idealny model
rozwoju cywilizacyjnego spoteczeristwa

Wizjonerzy idealnego modelu rozwoju cywiliza-
cyjnego spoleczefistwa poszukuja réwnowagi migdzy
srodowiskiem naturalnym a przemystowym, miedzy
krajobrazem otwartym a zurbanizowanym (np. Claude-
Nicolas Ledoux — Chaux); réwnowagi, ktéra od cza-
sOw industrializacji jest istotnym problemem w ksztat-
towaniu miast i zespoléw mieszkaniowych. Wizje te
podkreslaja autonomi¢ jednostki w procesie produkcji
i wytwarzania oraz jej prawo do indywidualizmu
i odrgbnosci. Podstawowymi warto§ciami sa harmo-
nia, kontakt z naturg, r6wnowaga w $rodowisku zycia
cztowieka, indywidualizacja oraz autonomia jednostki.
Formy przestrzenne utopijnych wizji sa zindywiduali-
zowane, cho¢ powstaja na podstawie wzorcéw ideal-
nych form geometrycznych.

Wizja i czgsciowa realizacja zespotu centralnego
w miescie Chaux, opracowana przez Claude’a-Nicola-
sa Ledoux, na zlecenie fabrykantéw soli w XVIII w.,
jest koncepcjg idealnego planu miasta przemystowego;
miasta, Zyjacego w harmonii z naturg [1, s. 106]. Plan
miasta jest zatozony na elipsie. W jego centrum znaj-
duje si¢ dom przedsigbiorcy, z dwéch stron flankowa-
ny fabrykami soli. Po wewngtrznej stronie elipsy sto-
ja budynki mieszkalne urzednikéw i robotnikéw fa-
bryki, po stronie zewnetrznej za§ — budynki uzytecz-
nosci publicznej, wille i domy robotnikéw rolnych.
Ogrody i zielefice, potagczone z krajobrazem otwartym,
oddzielajg gtéwny ruch od dzielnic mieszkaniowych.
Ledoux w projektach doméw mieszkalnych dla ideal-
nego miasta realizuje zasad¢ autonomii formy domu,
u ktérej podstaw lezy prawo jednostki do odrebnosci
i do ekspresji wlasnej osobowosci oraz zainteresowan.
Ledoux projektuje wiec zréznicowane formy domoéw
mieszkalnych, np. dom dozorcy polowego w ksztalcie
kuli, dom drwala w formie piramidy. Domy te wyra-

zaja wiar¢ w doskonato$¢ form idealnych, jako najbar-
dziej odpowiednie dla ekspresji idealnego miasta.

Utopia jako idealny model
spoteczno-urbanistycznej harmonii

Wizja wyrazajagca harmonijng jedno$¢ natury i cy-
wilizacji, wsi i miasta (np. Charles Fourier — Falanster
i Falanga, Robert Owen — miasto jednosci i koopera-
cji, Ebenezer Howard — miasto—ogréd) jest oparta na
zatozeniu, ze harmonia powinna obejmowac wszystkie
aspekty zycia, od harmonii §rodowiska, przez harmo-
ni¢ stosunkéw spotecznych do harmonii form.

W XVIII-wiecznej koncepcji Fouriera, Falanga jest
zrzeszeniem wytworcéw i spozywcdw dla 1620 oséb
zamieszkujacych Falanster — czyli obszar okoto 400 ha.
Fourier proponuje wizj¢ grupy spotecznej, w ktérej
wszystkie namietnosci i pasje jednostek sg zaspokaja-
ne. Uzyskuje to dzigki analizie osobowosci ludzkich
w réznych kombinacjach i oddziatywaniach, w seriach
wzmacniajacych si¢ i wyciszajacych, pobudzajacych
i neutralizujacych [24, s. 90]. Harmonijne relacje mie-
dzy ludZmi opisuje uzywajac systemu geometrycznego,
w ktérym kazda namietno$¢ i pasja ma charaktery-
styczny ksztatt. Diagramy, karty, plany i rozktady dnia
ukazuja zycie codzienne w idealnej spotecznosci. Fa-
lanster realizuje ide¢ zycia w harmonii. Jego plan jest
oparty na trzech wspétsrodkowych kotach, w ktérych
znajduja si¢ administracja, handel i przemyst, zlokali-
zowane w otwartym krajobrazie. Budynek mieszkanio-
wy Falangi przypomina uktad Patacu Wersalskiego.
Jest to wigc catosciowe zalozenie, stanowigce swoistg
jedno$¢ oraz bedace w opozycji do chaosu matych do-
méw jednorodzinnych czy rozproszonych zabudowan
gospodarczych, charakterystycznych dla wspdtcze-
snych Fourierowi miast i wsi. Dom mieszkalny jest bu-
dynkiem 3-pigtrowym, o ukladzie galeriowym,
w ktérym na parterze mieszkaja ludzie starsi, na pierw-
szym i drugim pietrze — dzieci, na trzecim za$ — ludzie
dorosli. Dom ten jest potaczony przejSciami i pasazami
krytymi z innymi budynkami, np. z jadalnig, kuchnig,
szkota, hotelem, domem muzyki, sklepami oraz prze-
strzeniami rekreacji i spotkan spotecznych.

Koncepcja harmonijnego miasta, tzw. miasta jed-
nosci i kooperacji, opracowana przez Owena na zlece-
nie rodziny Lanark w XIX w., realizuje podstawowy
cel zmiany jakos$ci Srodowiska i zycia biedoty miejskie;.
Miasto jednosci i kooperacji jest przewidziane dla ma-
fej spotecznosci (ok. 2000 oséb), ktdrej podstawa bytu
jest wspdlna praca na roli i w fabryce [19, s. 17]. Plan
miasta jest oparty na ksztalcie prostokata. Wzdtuz je-
go czterech bokéw znajduja si¢ prywatne mieszkania
dla dorostych, wspdlne sypialnie dla dzieci, spichlerze
i magazyny oraz hotele i szpital. W centrum zas sg
zlokalizowane nastepujace ustugi: koscioét, szkota, dom
kultu, wspélna jadalnia i kuchnia.

Koncepcja miasta—ogrodu, opracowana przez Ho-
warda na przetomie XIX i XX w., jest ekspresjg ide-
alnego modelu miasta, ktére zarazem jest wzorcem
i wskazaniem, jak mozna rozwigza¢ problem slumséw
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i zdegradowanych dzielnic przemystowych w obrebie
istniejgcych juz miast. Koncepcja ta jest oparta na za-
lozeniu, ze spotecznosé miejska rozporzadza wtasnymi
gruntami, tak wigc zyski wynikajace ze wzrostu ich
warto$ci powracaja do mieszkaficow. Miasto jest za-
projektowane dla 250 tys. mieszkaicéw, zajmuje 66
tys. akréw [19, s. 3]. Plan miasta jest oparty na uk}a-
dzie wspotsrodkowych kregéw. W jego centrum, w Ko-
listym parku, stojg budynki uzyteczno$ci publicznej:
ratusz, sala koncertowa, teatr, biblioteka itp. Wokoto
przebiega kolista aleja szerokosci 130 m, do ktdrej
przylega tzw. Crystal Palace — szklane arkady otwar-
te na park, mieszczace funkcje wystawiennicza, ogro-
dy zimowe oraz stoiska targowe, w ktérych mieszkan-
cy moga sprzedawaé wytworzone przez siebie produk-
ty rolne i przemystowe.

Utopia jako idealny model
dobrych warunkow Zycia

Wizje idealnego modelu architektury, rozumianej
jako dobre warunki zycia w $rodowisku mieszkanio-
wym (np. Tony Garnier — miasto przemystowe), sa
odzwierciedleniem poszukiwan sprawnych systeméw
architektoniczno-urbanistycznych oraz zdrowych ukla-
déw miast i zespotéw mieszkaniowych. Podstawowe
idee, na ktérych te wizje si¢ ogniskuja, sa nastepuja-
ce: rozdziat funkcji produkcyjnych od funkcji rekrea-
cyjnych i mieszkaniowych (specjalizacja przestrzeni
w miescie), tworzenie rezerw terenu pod przyszty roz-
wdj miast i zespoldw mieszkaniowych, powstawanie
wydzielonych jednostek sgsiedzkich, umozliwiajacych
integracje¢ spoteczng, uzupeinianie zabudowy mieszka-
niowej o tereny rekreacji i zieleni, zapewnienie bez-
pieczefistwa oraz sprawno$¢ systemu komunikacji.
Formy przestrzenne wyrazaja i symbolizuja prostote,
dostepnosé oraz wygode, a takze ekonomiczng oszczed-
nos$é 1 szczero$¢ konstrukcji.

Idea miasta przemystowego Garniera jest catoscio-
wa koncepcjg miasta, obejmujacg zaréwno uktad urba-
nistyczny, jak i architektoniczny. Podstawowa role
w budowie struktury przestrzennej miasta odgrywa
zelbet, ktéry umozliwia uprzemystowienie budownic-
twa, a przez to zmniejszenie kosztéw budowy. Modelo-
we miasto przemystowe jest zaprojektowane dla 35 tys.
mieszkanicéw. Gtéwng zasada planu jest rozdzielenie
od siebie nastgpujacych funkcji miasta: praca, miesz-
kanie, rekreacja i transport. Plan miasta przemystowe-
go zrywa z tradycja scentralizowanych i hierarchicz-
nych uktadéw przestrzennych, tworzonych na planie
gwiaZdzistym oraz wprowadza nowy uklad przestrzen-
ny budowany na siatce prostokatnej, o cechach siatki
otwartej i demokratycznej. W projektach zabudowy
mieszkaniowej Garnier proponuje réwniez inny, niz
dotychczas, model — zamiast XIX-wiecznych kwarta-
16w zabudowy pojawiaja si¢ geste struktury doméw
jednorodzinnych (domy z prywatnymi ogrédkami) lub
zabudowa wielorodzinna o niskiej intensywnosci,
w formie budynkéw mieszkalnych z zielonymi tarasa-
mi na dachach [10, s. 755-761].

Utopia jako modernistyczno-mechanistyczny
model architektury

Wizje modernistyczno-mechanistycznego modelu ar-
chitektury (np. Le Corbusier — miasto idealne dla 3 mln
ludzi) sa ekspresja skomplikowanego uktadu nowo-
czesnego miasta wielowarstwowego, rozumianego ja-
ko ,maszyna”. Podstawowymi warto§ciami, wokét
ktérych ogniskuja si¢ idee utopijne sa maszyna, tech-
nologia, sprawnos¢, przeptyw, ruch. W wizjach tych
forma architektoniczna staje si¢ sprawa drugorz¢dna
lub jest funkcjg zasady dziatania skomplikowanego
uktadu strukturalno-ekonomicznego, powiazanego
z przeptywami ludzi, towaréw, ustug, pieni¢dzy, infor-
macji, samochodéw itp.

Miasto idealne dla 3 mln ludzi Le Corbusiera jest
zlokalizowane w abstrakcyjnym kontekscie uktadu
wspotrzednych, w ktérym kazdy wymiar struktury ar-
chitektonicznej, w kierunku pionowym i poziomym,
jest wielokrotnos$cia przyjetego modutu siatki ortogo-
nalnej [2, s. 300-303]. W centrum miasta znajduje si¢
jego ,,mbzg” — czyli zesp6t wiezowcéw o funkcjach
zasadniczych dla funkcjonowania miasta: administra-
cja, zarzadzanie, banki, telekomunikacja itp. Pod po-
wierzchnig terenu znajduje si¢ 7 pozioméw, ktére mie-
szcza parkingi podziemne, stacje metra, kolej oraz
autostrady. Miedzy wiezowcami jest zlokalizowany
dworzec oraz lotnisko. Budynki wysokie sg zaprojek-
towane na planie krzyza i sa calkowicie przeszklone.
Przemyst jest umieszczony na skraju miasta. Budynki
mieszkalne dla klas $rednich sa natomiast zgrupowane
w zespoty blokéw wielorodzinnych, o cechach zabu-
dowy jednorodzinnej (mieszkania dwupoziomowe,
kazde mieszkanie ma wtasny taras, atrium lub
ogrédek).

Utopia jako idealny model architektury
w wymiarze techno- i ekosfery

Wizje idealnego modelu architektury w wymiarze
techno (np. Bruno Taut — szklana architektura, Buck-
minster Fuller — geosfera) i ekosfery (np. Paolo Sole-
ri — arcologies) sa wyrazem okres§lonych wartosci
i idei, ktére sa ukryte za technologicznymi lub ekolo-
gicznymi symbolami, np. szklana architektura jako wi-
zja zniesienia barier i przegréd, geosfera jako wizja
postepu, superstruktura jako wizja mikrokosmosu. For-
ma architektoniczna nabiera w tych wizjach wymiaru
symbolu i jest z nim tozsama.

Koncepcja szklanej architektury — Brunona Tauta —
jest wyrazem fascynacji szktem, jako materialem ta-
nim i dostepnym wszystkim. Przegroda szklana umoz-
liwia pelny kontakt z otaczajacym $wiatem, ze ston-
cem 1 gwiazdami [24, s. 135]. Idealne miasto w kon-
cepcji Tauta jest zalozone na planie radialnym. Naj-
wazniejszym elementem tego planu jest szklana domi-
nanta — symboliczny gmach uzytecznosci publicznej —
dom Kkultury, rysujacy si¢ $mialg sylwetg na tle nieba,
widoczny z kazdej czg$ci miasta niczym orientalna pa-
goda czy gotycka wieza katedry.
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Koncepcja geosfery Fullera, klimatyzowanej kopu-
1y natozonej na czg¢$§é Nowego Jorku, jest wizjg tech-
nologiczno-inzynierskiej utopii [24, s. 147], ktdra glo-
ryfikuje wiedze, technologi¢ i porzadek przestrzenny.
Wizja ta zawiera czynnik kontroli i ograniczenia wol-
nosci jednostki. Jest bliska w swojej wymowie wizji
$wiata platofiskiego, z tg réznica, ze zamiast filozoféw
wladz¢ w $wiecie geosfery petnig naukowcy i techni-
cy, a posrednio réwniez urzadzenia podtrzymujace Zy-
cie pod koputa. Jest to cena, ktdra nasza cywilizacja
musi ptaci¢ za czerpanie korzysci ptynacych z rozwo-
ju technologicznego.

Utopijna koncepcja hiperstruktury Soleriego, tzw.
arcologies (architecture + biology), jest wizja, ktéra
wyraza integracj¢ cztowieka z kosmosem oraz jego za-
korzenienie w geo- i biosferze. Architektura i natura
w wizjach Soleriego tworzg swoista jedno$¢, ale nie
w rozumieniu jedno$ci form przestrzennych, lecz pod-
legania tym samym prawom. Podstawowg zasada obo-
wigzujgca w $wiecie przyrody i architektury jest zasa-
da zachowania energii. Struktura wydajna to taka,
ktéra zapobiega nadmiernym stratom energii oraz ta-
ka, ktéra dzigki koncentracji jej elementéw sktado-
wych 1 sieci przeptywu zuzywa mato energii na pod-
trzymywanie swoich funkcji zyciowych. Hiperstruktu-
ra Soleriego przybiera wigc postaé gigantycznego
,»drzewa”, ktére jest zminiaturyzowanym miastem (mi-
krokosmos) na wzér Wiezy Babel. Struktura ta ma po-
nad 1200 m wysokosci, na jej poszczegdlnych pozio-
mach sa zlokalizowane wszystkie funkcje miasta: pra-
ca, transport, ustugi, rekreacja i mieszkania [24,
s. 141].

Utopia jako idealny model
interaktywnej architektury

Wizje idealnego modelu interaktywnej architektury
wyrazaja ide¢ uwolnienia architektury od samej siebie

(np. wizje grupy Archigram). Ukazujg one architektu-

Wszystkie zdjecia autorki.

re jako spektakl, gre, instalacje lub zdarzenie, ktdre
istniejg w okreslonym czasie i ktére, wraz z upltywem
czasu przemijaja. Podstawowymi warto$ciami sg tu
przeptyw, ruch, zmienno$¢ i zuzywalnos¢. Ten typ
utopii moze przybiera¢ rézne formy, od formy kolazu
po happening.

Utopijne koncepcje grupy Archigram opieraja si¢
na idei architektury jako zdarzenia (np. Urban-Action,
Living City, Plug-in-City, Instant City). Podstawowg
rol¢ petni w nich uktad cztowiek — maszyna. Jest to
uktad wspdtpracujacy, wspétreagujacy i wspdtuczacy
si¢. Miasto w tych koncepcjach staje si¢ swoistym ko-
lazem sytuacji, zdarzen i ludzi. Jest formg zabawy
i gry, w ktérej zuzyte komponenty mozna stale wy-
mieniaé. Wizje grupy Archigram, bedace z zatozenia
formg prowokacji, sg zapowiedzia utopii XXI w. —
utopii §wiata reklam, konsumpcji i multimediéw [13,
s. 316-336].

Utopia jako wirtualny model architektury

Wizje wirtualnej architektury tworzone na przeto-
mie XX i XXI w. (np. Marcos Novak, Greg Lynn, Kas
Oosterhuis, Morphosis, NOX [por. 25]) wychodza po-
za dotychczasowe utopijne koncepcje srodowiska zur-
banizowanego, ukazywanego na tle dualizmu $wiata
natury i kultury czy na tle wzajemnego antagonizmu
eko- i technosfery, w ktérych architektura ma za zada-
nie poszukiwanie harmonii i réwnowagi mi¢dzy dwo-
ma przeciwstawnymi sferami. Wirtualna architektura
jest ekspresja przysziej wizji srodowiska zycia czlo-
wieka, a moze tylko jego iluzjg, w ktérej mamy do
czynienia z jednoscig obydwu $wiatéw. W przysztym
— utopijnym — §wiecie nie mozna juz bedzie odréznicé
tego, co jest w nim naturalne, a co jest wytworem
technologii, w tym sensie architektura traci swoja ne-
gocjacyjna (transformacyjna, transgresyjng, transmi-
syjna lub transgraniczng) rol¢ miedzy eko- a techno-
sfera, lecz staje si¢ z nimi jednoscia.

Photos by the author.
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Habitat — from dystopia to utopia

Habitat is in the state of dynamic equilibrium between man and
the environment, between the inhabitants’ activities and the spatial
settings of their life. A permanent disturbance of this equilibrium, re-
sulting from the lack of possibilities of man’s adaptation to environ-
mental changes or of the environment’s adaptation to changes in the
spatial behaviours of man, causes the devastation of the surroundings
by uncontrolled human activities or the blocking of human needs by
the repressive influence of the surroundings.

According to the theory of Constantinos A. Doxiadis, the housing
environment may assume different forms related to the degree of e-
qualization of mutual relations between man and habitat, such as:
entopia — the state of dynamic equilibrium in the environment, dystopia
— the state of disturbance of the dynamic cquilibrium, and utopia — the
state of ideal equilibrium in the housing environment.

Entopia is defined by distinguishing the boundary conditions of
the housing environment, this means, the dystopian and utopian sta-

tes, but only in a closed time interval, wherein one can meet a simi-
larity of the human needs and the housing standard.

The following kinds of dystopia have been distinguished: demo-
graphic, geometrical-spatial, programmatic-functional, technological-
-physical, aesthetical and psychological-social.

In the history of the utopian visions, concerning the ideas of
man’s life and shaping of the housing environment, the following
trends of utopian thinking have been defined: the ideal model of the
society, the ideal model of the society and the cities, model of the
civilization development of the society, model of the socio-spatial
harmony, the model of good living conditions, the modermnistic and
mechanistic architectural model, the ideal model of architecture in the
dimension of techno- and ecospheres, the ideal model of interactive
architecture and the virtual architectural model.



